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Tened en cuenta que al resolver un problema, el resultado es tan impor-
tante como el proceso que se ha seguido para llegar a €l.

Por tanto, valoraremos especialmente las explicaciones sobre el procedi-
miento empleado en su resolucion.

Problema n° 1: Calculadoray ... 16gica

Coloca los numeros 3, 5,7, 11 y 18 en cada linea de manera que se obtenga
el resultado final indicado en las operaciones.

+ : X - = 4
+ - X = 10
- X + = 23
X - + = 7
- + X = 18

Problema n° 2: ;Quién es el asesino?

En una pelicula de intriga se ha cometido un asesinato y hay cuatro

sospechosos:
Ana, Juan, Felipe y Luisa, uno de los cuales es el asesino. Al ser interrogados
afirman lo siguiente:

a) ANA: Ha sido Juan

b) JUAN: Ha sido Luisa

¢) FELIPE: Yo no he sido

d) LUISA: Juan miente cuando dice que he sido yo.

La policia ha descubierto que una y solo una de estas afirmaciones es cierta.
Deducir, razonadamente, quien ha cometido el crimen.



Problema n° 3: Agudiza el ingenio.

Calcula el drea sombreada de la figura. Si se te ocurre mas de un método,
hazlos y explicalos todos.

2 cm.

2 CIm.

Problema n° 4: La pocima del Panoramix

El druida Panoramix fabrica 345 botellas de una pécima magica con las que
atiende a sus clientes, pero tiene la costumbre de dejar siempre en cada una de ellas
una pequefia porcion sin servir. Cuando se le acaban, observa que con cada 9
porciones puede rellenar una NUEV A botella, y asi sigue atendiendo a sus clientes

hasta que se le acaba toda la pécima.
(Cudl es el nimero maximo de estas NUEVAS botellas que logra rellenar?




