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Tened en cuenta que, a resolver un problema, el proceso que se ha seguido
es tan importante como el resultado a que se hallegado.

Por tanto, valoraremos especialmente las explicaciones sobre e procedi-

miento empleado en su resolucion.

1°.- El cuadro de Van Doesburg.

En la siguiente figura se reproduce esgueméaticamente
un cuadro abstracto de un importante pintor holandés
Ilamado Theo Van Doesburg (1883 — 1931). Como ves,
esta formado por cuatro cuadrados negros que han sido
dibujados siguiendo una regla geométrica que puedes
deducir analizando atentamente lafigura.

Si € lado del cuadro mide 60 cm, halla las longitudes
de los lados de |os cuatro cuadrados sombreados.

20.- Grifo.

Un grifo tarda en llenar un cono invertido hasta la mitad de i %\‘_

su dtura 2 minutos. ¢Cuanto tardara en llenarlo entero?
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3°.- Carrerasde caballos.

Tenemos 25 caballos y podemos hacer carreras en las que intervengan 5 caballos.
¢Cudl es el menor nimero de carreras que hay que realizar para poder elegir alostres
caballos més rapidos?

Se supone que, s un caballo es
mas rgpido que otro, siempre le
ganara en todas las carreras, es
decir, los caballos “no tienen un
mal dia’

4° - Numer os de cuatro cifras.

Encuentra todos los nimeros de cuatro cifras que no empiecen por cero y que
cumplan las siguientes condiciones:
. El primer digito del nimero es la cantidad de
Ceros que aparecen en €.
. El segundo digito es la cantidad de unos. tz,o
. El tercer digito esla cantidad de doses.
. El Ultimo digito es la cantidad de treses que
aparecen en € numero.




